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1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ  
โลกยคุปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงต่างๆเกดิข้ึนอยา่งรวดเร็วซ่ึงแนวทางล่าสุด คือการมุ่งเนน้ 

ไปสู่การใชน้วตักรรมและเทคโนโลยสีมยัใหม่ในส่ิงต่างๆท่ีอยูร่อบตวัเรามากข้ึนหลายอุตสาหกรรม 
ของไทยจึงมุ่งไปสู่การพฒันาในทิศทางนั้น สอดรับกบัทิศทางนโยบายไทยแลนด์ 4.0 ของรัฐบาล ท่ี
มุ่งเนน้ให้มีการพฒันาอุตสาหกรรมโดยใช้  นวตักรรมเป็นตวัขบัเคล่ือนมากข้ึน      ซ่ึงอุตสาหกรรม
การผลิตนบัว่าเป็นหน่ึงในอุตสาหกรรมน าร่องของไทย และเม่ือประกอบกบัแนวโน้มความตอ้งการ
สินคา้ท่ีเป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้มของตลาดโลกดว้ยแลว้ ท าให้อุตสาหกรรมการผลิตแบบเดิม ๆ อาจ
ไม่สามารถตอบรับกบัการเปล่ียนแปลงดงักล่าวกบัอุตสาหกรรมของไทยจึงตอ้งมีการพฒันาข้ึนเป็น
ผลิตภณัฑ์สมยัใหม่ ท่ีตอ้งการการออกแบบและคิดคน้โดยใช้นวตักรรม และเทคโนโลยีขั้นสูง สมยั 
ใหม่มากยิง่ข้ึนทั้งน้ีเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมและความไดเ้ปรียบในการแข่งขนัให้แกอุ่ตสาหกรรม   การ
ผลิต ในประเทศไทยจึงจ าเป็นท่ีผูป้ระกอบการ SMEs จะตอ้งมีการปรับตวั   โดยเฉพาะการพฒันา
ผลิตภณัฑ์ให้สามารถตอบรับกบัทิศทางดงักล่าว รวมถึงเพ่ือให้สามารถแข่งขนัไดก้บัทั้งคู่แข่งเดิม
ในประเทศ และคู่แข่งรายใหม่ท่ีเขา้มาลงทุนในไทย หรือคู่แข่งท่ีอยู่ในต่างประเทศในยคุท่ีตลาดเปิด
เสรีอยา่งเช่นในปัจจุบนั การผลิตในปัจจุบนัมีเทคโนโลยท่ีีพฒันาไปกว่าอดีตมากมาย เทคโนโลยท่ีี
ทนัสมยัอยา่งระบบคอมพิวเตอร์กมี็บทบาทในอุตสาหกรรมการผลิตมาข้ึนตามไปดว้ย การประยกุต์ 
ใชร้ะบบคอมพิวเตอร์เขา้มาให้กระบวนการผลิตนั้นมีวตัถุประสงค์หลกัๆ คือ เพ่ือให้การผลิตนั้นมี
ความแม่นย  า เท่ียงตรง สามารถท างานท่ีซบัซอ้นได ้สามารถท างานซ ้ า ๆ ได้อยา่งถูกตอ้ง  ทั้งหมดน้ี
เพ่ือประโยชน์ในการผลิต   ทั้งในลกัษณะการผลิตเป็นจ านวนมาก (Mass Production) และการผลิต
ตามแบบตามสัง่ (Make to Order Production) เม่ือมีการแข่งขนัท่ีสูงข้ึนท าให้บริษทัผูผ้ลิตโปรแกรม 
ในการออกแบบโดยการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยการผลิตมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ืองและรวดเร็วเช่นเดียว 
กนั โปรแกรมในการออกแบบมีความซบัซ้อนมีเคร่ืองมือการใชท่ี้ยุง่ยาก ส่วนใหญ่เป็นโปรแกรม
ของบริษทัต่างชาติจึงเป็นการยากท่ีผูใ้ชจ้ะท าความเขา้ใจและศึกษา จึงมีความจ าเป็นท่ีผูท้ างานดา้น
อุตสาหกรรมการผลิต  และวงการการศึกษาตอ้งมีการพฒันาตวัเองให้กา้วทนัต่อเทคโนโลยดีงักล่าว  
 พระราชบัญญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลกัว่า
ผู ้เ รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ ถือว่ า ผู ้เ รียนมีความส าคัญท่ี สุด 
กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติ และเต็มตามศกัยภาพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) จากสาระตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 
ดงักล่าว จะเห็นว่าส่ือการเรียนการสอน นบัว่าเป็นปัจจัยส าคัญอย่างยิ่งท่ีจะส่งเสริม และสนับสนุน
ให้ผู ้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ได้ หรือผู ้เรียนเป็นส าคัญ ส่ือการเรียนการสอนประเภท 



“คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” นบัว่าเป็นส่ือประเภทหน่ึงท่ีให้ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนสูง ทั้ งน้ี เน่ืองจาก
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณสมบัติในการน าเสนอแบบหลายส่ือ (Multimedia) ด้วยคอมพิวเตอร์ 
และการเรียนท่ีใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือเพ่ิมความน่าสนใจให้แกผู่เ้รียน โลกปัจจุบัน
เทคโนโลยไีดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัมากข้ึน คอมพิวเตอร์เป็นส่วนหน่ึงท่ีเข้ามามีบทบาท
ในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงมีการพฒันาไปอย่างรวดเร็ว มีคุณภาพสูงจะเห็นได้ว่าในการด าเนินงานด้าน
ต่างๆ ได้ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในหน่วยงานเป็นไปอย่างกว ้างขวางมากข้ึน การเรียนรู้ด้วย
เทคโนโลยท่ีีทนัสมยั จะสามารถกอ่ให้เกดิการเรียนรู้ท่ีแท้จริง ท าให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
มีการปฏิสมัพนัธ์กบัส่ิงท่ีเรียน ท าให้การเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพสูงสุด และบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กเ็ป็นอีกส่ือหน่ึงท่ีท าให้ผุเ้รียน เกดิความสนใจในการเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองตลอดเวลา ท าให้เกดิการพฒันาการท่ีกวา้งไกลยิง่ข้ึน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( CAI : Computer Assisted Instruction) อาจมีช่ือเรียกหลาย
อย่าง ได้แก ่Computer Assistant Instruction หรือ Computer Aided Instruction) หรือ Computer-
Based Instruction และ Courseware เป็นตน้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ การน าคอมพิวเตอร์
มาใช้ในการน าเสนอบทเรียนท่ีน ามาใช้ในการสอนเสริมการสอนในชั้ นเรียน หรือสอนแทน
ครูผูส้อน และผูเ้รียนสามารถน าไปใชใ้นการทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้ในชั้นเรียน 
 การน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาช่วยในการแกปั้ญหาการเรียนการสอน เป็นส่ิงท่ียอมรับกนั
ในกลุ่ม นกัการศึกษา เพราะมีงานวิจยัจ านวนมากระบุว่าสามารถแกปั้ญหา เร่ืองภูมิหลงัท่ีแตกต่าง
กนัของผูเ้รียนปัญหาการสอนตวัต่อตวั ปัญหาการขาดแคลนเวลา ปัญหาการขาดแคลนผูเ้ช่ียวชาญ 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541) นอกจากน้ียงัสามารถท าเร่ืองท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมยิ่งข้ึน 
ท าเร่ืองท่ียุง่ยาก และซบัซอ้นให้เขา้ใจง่ายยิง่ข้ึน สามารถแสดงการเคล่ือนไหว เพ่ืออธิบายส่ิงท่ีมีการ
เปล่ียนแปลง หรือเคล่ือนไหวไดดี้ ใชเ้สียงเพ่ือประกอบค าอธิบายท่ีเก ีย่วข้องกบัการออกเสียง  หรือ
เลียนแบบเสียงให้ผู ้เรียน เกดิความเข้าใจดีข้ึนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีข้อดีท่ีสามารถโต้ตอบกบั
ผูเ้รียนได ้สามารถให้ภาพเคล่ือนไหว ตัดสินทางเลือก เม่ือผูเ้รียนตอบผิดหรือถูกได้ (ยืน ภู่สุวรรณ
,2527) นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัสามารถน าไปใชใ้นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูเ้รียนมีอิสระในการเรียนมาก
ข้ึน ซ่ึงนบัไดว้่าเป็นการตอบสนองนโยบาย “ยดึผูเ้รียนเป็นส าคัญ” ได้เป็นอย่างดี คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจึงเป็นส่ิงท่ีให้ผลดีต่อการเรียนการสอน และสามารถพฒันาการเรียนรู้ของนักเรียน ให้มี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนได ้
 จากการส ารวจส่ือการเรียนรู้ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน CAI ในสถานศึกษาของ
อาชีวศึกษามีนอ้ยมากไม่เพียงพอต่อการน ามาใชป้ระกอบการสอน ส่ือการสอนส่วนมากมีราคาแพง 
ส่วนส่ือท่ีมีใชอ้ยูไ่ม่ตรงกบัเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการ เน่ืองจากการเรียนการสอนวิชาออกแบบและผลิต
ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย( CAD/CAM)  เป็นวิชาท่ีตอ้งศึกษาควบคู่ระหว่างทฤษฎี และปฏิบัติ 
เพ่ือให้เกดิกระบวนการเรียนรู้ กระบวนการคิด จากท่ีกล่าวมาเทคโนโลยีท่ีกา้วหน้าอย่างไม่หยุดย ั้ง 



และมีผลต่อการศึกษา การพัฒนาส่ือการเรียนรู้ และนวัตกรรมใหม่อยู่เสมอลกัษณะของส่ือท่ี
น ามาใชจ้ดัการเรียนการสอน ควรมีความหลากหลาย ทั้ งส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ือเทคโนโลย ี
และส่ืออ่ืน ๆ ท่ีช่วยส่งเสริมให้เกดิการเรียนรู้อย่างมีคุณค่า น่าสนใจ กระตุ้นให้ผูเ้รียนรู้จักแสวงหา
ความรู้ดว้ยตนเอง และเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา ผูว้ิจยัจึงสนใจสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดย
น าแนวคิดทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบจงใจกระท า ของ สกนิเนอร์ (Skinner) มาเป็นแนวทางในการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของผูเ้รียนให้สูงข้ึน และ
กระตุน้ให้ผูเ้รียนมีความสนใจ กระตือรือร้น แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เกดิกระบวนการคิด และ
เขา้ใจหลกัการท่ีเก ีย่วขอ้งกบัพุทธประวติัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบ
และผลิตดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 
 1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
กอ่น และหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 
 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา  
ออกแบบและผลิตดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 
1.3 สมมุตฐิำนกำรวิจัย 

 1.3.1 ได้บทเรียนคอมพิว เตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 1.3.2 นกัศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่ากอ่นเรียน 
 1.3.3 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา  ออกแบบและผลิต
ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 อยูใ่นระดบัมาก 
 

1.4 ตวัแปรที่ศึกษำ 
 1.4.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก ่การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและ
ผลิตดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 
 1.4.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก ่
  1.4.2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  1.4.2.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
  1.4.2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 



 
1.5 ประโยชน์ที่ได้รับ 

 1.5.1ได้บทเรียนคอมพิว เตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใชจ้ดัการเรียนรู้ และน าไปใช้
สอนเสริมในชั้นเรียนได ้
 1.5.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง(ปวส.) 
หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
รหัสวิชา   3102 – 2005 สูงกว่ากอ่นเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 1.5.3 เพ่ือน าไปเป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาอ่ืน
ต่อไป 
 

1.6 ขอบเขตของกำรวิจัย 
ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดขอบเขตการวิจยัดงัน้ี 
 1.6.1 ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 
 ประชากร คือ นักศึกษา ปวส.2 ท่ีก  าลงัเรียนในปีการศึกษา 2560 วิทยาลยัเทคนิคชัยนาท 
ส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จ านวน 3 ห้องเรียน รวม 49 คน 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัศึกษา ปวส.2 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 วิทยาลยัเทคนิค
ชัยนาท ได้มาจากการสุ่มแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยจับสลากเลือกห้องเรียน เป็น
กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 1 ห้องเรียน รวม 22 คน ซ่ึงผูว้ิจยัศึกษาเป็นผูท้ าการสอน 
 1.6.2 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยั  

การวิจยัคร้ังน้ีใชเ้น้ือหาดังน้ี คือ ศึกษาและปฏิบัติเก ีย่วกบัหลกัการท างานและโครงสร้าง
โปรแกรม CAD/CAM สร้างภาพช้ินงาน 2 มิติ และช้ินงาน 3 มิติ ด้วยค าสั่งสร้างวตัถุ ปรับปรุง
แกไ้ขวตัถุ การรับ-ส่งไฟลช้ิ์นงาน (Import-Export File)สร้าง โปรแกรมทางเดินตัด (Tool Path) งาน
กดั 2 มิติ 3 มิติ ด้วยค าสั่งตามลกัษณะงาน Face Contour Drill Pocket สร้างโปรแกรมทางเดินตัด 
(Tool Path) งานกลึง ด้วยค าสั่งตามลกัษณะงาน Face Turning Drill Bore Groove Thread สร้าง
โปรแกรม NC-Code ตรวจสอบและจ าลองการท างาน (Simulation) งานกดัและงานกลึง 
 

1.7 ระยะเวลำในกำรด ำเนินงำนวิจัย  
การวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจัยได้ก  าหนดระยะเวลา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 5 

คาบ ๆ ละ 60 นาที โดยแบ่งเป็นการเรียนรู้ เร่ืองการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  
ออกแบบและผลิตดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005จ านวน 1 คาบ เรียนรู้เน้ือหา
ยอ่ย จ านวน 3 คาบ ท าขอ้สอบกอ่นเรียน 1 คาบ ท าขอ้สอบหลงัเรียน จ านวน 1 คาบ 

 



1.8 ค ำจ ำกัดควำมในกำรวิจัย 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้รูปแบบ
สอนเน้ือหาท่ีสร้างข้ึน  เพ่ือใชเ้ป็นส่ือ หรือตวักลางในการจดักจิกรรม การเรียนการสอนระหว่างครู 
และนักเรียน โดยใช้โปรแกรม คอมพิว เตอร์  Captivate 8 ประกอบด้วย ข้อความ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบ แบบฝึกหัด แบบทดสอบ เพ่ือพฒันาความสามารถของ ผู้เรียน
ทางดา้น องค์ประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีดงัน้ี 
 1.8.1 แบบทดสอบกอ่นเรียน 
 1.8.2 จุดประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 1.8.3 บทเรียนประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 
 1.8.4 แบบฝึกหัดทา้ยบท / กจิกรรม 
 1.8.5 แบบทดสอบหลงัเรียน 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจัย
สร้างข้ึน โดยอาศัยหลักทฤษฎีความแตกต่าง ระหว่างบุคคล ทฤษฎีการเรียนรู้ หลักการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และโปรแกรมท่ีใช้สร้างบทเรียนน ามาใช้พฒันาบทเรียน เพ่ือให้ได้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมีประสิทธิภาพ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี ผ่านการ
ตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการวดั และประเมินผล ไดเ้ป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ผลการเรียนรู้จากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 
2005 ท่ีพฒันาข้ึนโดยคิดคะแนนจากแบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนตาม
เกณฑ ์80/80 
 80  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของค่าเฉล่ียของผลการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน โดยคิดคะแนนจาก
แบบทดสอบระหว่างเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 80  ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของค่าเฉล่ียของผลการเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
รายวิชา  ออกแบบและผลิตดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 ท่ีพฒันาข้ึน โดยคิด
คะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัท่ีผูเ้รียน เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   3102 – 2005 หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ ซ่ึงวดัได้จาก
การตอบแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู ้วิจัยสร้างข้ึน จากหน่วยการเรียนทั้ งส้ิน 8 หน่วย 
เน้ือหาและกจิกรรม แต่ละหน่วยการเรียนรู้ เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวนหน่วย
การเรียนละ 10 ขอ้  



 ความพึงพอใจของผูเ้รียน  หมายถึง  ความรู้สึก ความคิดเห็นของ ผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา  ออกแบบและผลิตด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา   31 02 – 
2005 ท่ีผูว้ิจัยสร้างข้ึน ซ่ึงเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
ตวัเลือก คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด จ านวน 30 ข้อ ประกอบด้วย 1) ด้านการจัด
บทเรียน 2) ดา้นภาพน่ิง ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 3)ดา้นตวัอกัษร และการใช้สี 4) ด้าน
การน า เสนอบทเรียน 5) ด้านการเช่ือมโยงข้อมูล 6)ด้านแบบฝึกทบทวนความเข้าใจ และ
แบบทดสอบ 
 

1.9 กรอบแนวคิดในกำรท ำวิจัย 

 

 
 

ภำพที่ 1.1 แสดงกรอบแนวคิดในการท าวิจยั 


